Игра _______________________________________ Дата ________________
Лист игрока
Запрос (свободный запрос, общее решение запроса)_______________________ __________________________________________________________________
_________________________________________________________________
[image: ]Поле для отметки ходов игры


1й ход На какую стихию в моем запросе нужно обратить внимание__________ __________________________________________________________________
__________________________________________________________________
2й ход Какая стихия может внести помехи в мой запрос __________________
__________________________________________________________________
3й ход Какая стихия гармонизирует мой запрос_________________________
__________________________________________________________________
4й ход Какая стихия главный союзник в решении запроса ________________
__________________________________________________________________
5й ход Что я получу от реализации запроса_____________________________ 
__________________________________________________________________

Вывод по игре_____________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

Инструкция по механике игры на общий запрос.
1 Участник формирует обычный запрос, который ему необходимо решить, пишет в лист игрока.
2 Механика хода:
А) Бросает 8-ми гранный кубик, определит с какой стихии нужно начать решать запрос. Фишку (например камень, колечко, браслет) ставит на начало (верхний лепесток) соответствующего цветка (небо, земля, озеро, огонь, и т.д.). Получает карту стихии, метафорическую карту. Думает, записывает как это относится к его запросу.
Б) Бросает 8ми гранный кубик, чтобы понять какой лепесток на этом цветке выпадет. Движется сверху вниз, слева-направо. Получает карту лепестка, делает вывод как это относится к запросу.
3 Ход 2-5 повтор механики хода: игрок бросает 8ми гранный кубик, определяет следующий цветок-стихию – передвигает фишку на верхний лепесток. Получает карту стихии, бросает 8ми гранный кубик 2й раз – определяет лепесток 

4 После 5го хода  - подведение итогов. Что было в игре важное/главное? Что я беру себе? Как решен мой запрос.
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